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משחק הגבורה

מטרה לימודית: איסוף מושגים הקשורים לגבורה (תחליף לשמש מושגים)

מטרה משחקית: לצבור כמה שיותר קלפים.

ציוד: לוח מסלול אין סופי, בחלק ממשבצות הלוח ציורי גבורת חנוכה

גורם מפעיל: קובית שש או סביבון שש פאות ועליו מדבקות מספרים.

כרטיסי משחק ריקים, לורדים בלתי מחיקים
4 חיילי משחק
מהלך המשחק: כל משתתף בוחר את נקודת הזינוק שלו על גבי הלוח. כיוון הצעידה עם כיוון ההליכה של הדמויות שבמרכז הלוח.
שלב ראשון: כל משתתף מפעיל בתורו  את ה"גורם המפעיל", ומתקדם בהתאם לתוצאה. במידה ונעמד על איור גבורה מציין מושג שלדעתו קשור בגבורה. אושר המושג על-ידי חבריו, הוא רושם אותו על גבי קלף ומניח בערימה.

שלב שני: משהצטברה כמות של כרטיסי מושגים, מערבבים אותם במהופך על השולחן ומשחקים בשנית – אלא שהפעם המטרה היא צבירת  כרטיסי מושגים.

המנצח: זה שצבר יותר כרטיסים בזמן נתון שהוגדר מראש.
